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Chapitre numero 1
Titre : Règles
Poste le 21/12/2015 a 01:30:33 par Sheyne

Ici seront donc publiés des nouvelles courtes [i]&quot;chaque semaine ?&quot;[/i] entre les différents auteurs participants (demander en commentaire pour être ajouté à la liste des auteurs).
Alors pour le premier theme, je propose par exemple un combat :
(Evidemment, on pourra faire d'autres themes, ou répéter celui la)
<b>[u]L'idée,[/u]</b> du premier theme que je propose, c'est de faire combattre deux (ou plus) personnages entre eux. Chaque auteur aura son personnage qu'il créera comme il le souhaite. On décidera ensuite du :
-Lieu
-Epoque
-Background
(Si ça vous va, histoire que les nouvelles se ressemblent un minimum.)
Le reste est laissé à l'intention de chaque auteur. (L'histoire en cours, le pourquoi du comment, le déroulement du combat ect...)
On devra donc, pour qu'il créer une <b>[u]fiche de personnage[/u]</b>. Celle-ci devra comporter au mininum :
[i]- Son nom[/i] (prénom, surnom, pseudonyme, qualificatif, trucs pour le montrer du doigt.)
[i]- Sa description physique[/i] (Est-ce qu'elle est bonne ? Quel tour de poitrine ? Est-ce que ton guerrier bionique atlante du future a un 7 eme tentacule au niveau de la clavicule gauche ?)
[i]- Sa description psychologique[/i] (Si ce personnage est un gros malade adorateur des pommes et des pepins, on veut le savoir !)
[i]- Un résumé de son histoire[/i] (Puisque votre personnage dédie sa vie à la récolte et à la consommation des pommes, bah ça peut être utile de savoir pourquoi.)
[i]- Ses talents ? [/i](Lui donner un ou deux pouvoirs peut être un plus. [Style sauter très hauts, la force de manger 10kg de pommes par jours, ou encore la possibilité de maîtriser n'importe quelle arme, soyez créatifs.] Evidemment s'il peut détruire la terre ou transformer son ennemis en canard en claquant des doigts... Faites en sorte qu'il soit mancho dans sa description physique... Sinon on sera pas copain. Il faut qu'il y ait du sport !)
Bien sûr, on est pas obligé de présenter ça sous forme de liste. Mais l'essentiel c'est de connaitre globalement les personnages qui vont se foutre sur la gueule pour pas qu'on se mélange trop. Alors, s'appliquer à le teaser comme il faut c'est la moindre des choses.
<b>[u]Longueur du texte : [/u]</b> 1000 à 3000 mots. Comme ça, un texte par semaine est largement faisable.
Je propose que les <b>[u]lecteurs votent[/u]</b> pour le texte qu'ils ont préférés chaque semaine en fonction des critères suivants :
- Respect des consignes ?
- Respect des personnages ?
- Le style ?
- La description du background ?
- L'ingéniosité ? (= la creativité des auteurs)
- La mise en place d'une histoire ?
- Le feeling et le ressentis global face aux textes ?
Hésitez pas à poster en commentaire pour n'importe quelle modification.




Chapitre numero 2
Titre : Sommaire
Poste le 23/12/2015 a 02:31:43 par Sheyne

Chapitre 0 : <b>Regles</b>
<b>[u]Premier duel[/u]</b> : Droran Vs Loiseau
Chapitre 2 : <b>Présentation personnage de Droran</b>.
Chapitre 3 : <b>Présentation personnage de Loiseau</b>.
Textes à venir : Temps restant <b>4 jours</b>.
<b>[u]Second duel[/u]</b> : VinceBloom Vs Nemesisvsjill
Chapitre 4 : <b>Présentation personnage de VinceBloom</b>
Chapitre 5 : <b>Présentation personnage de Nemesisvsjill</b>
Textes à venir : Temps restant <b>5 jours</b>
Troisième duel : ?? vs ??




Chapitre numero 3
Poste le 23/12/2015 a 16:02:40 par Droran

Mon personnage :
Nom : Aga'ga (Du moins ce que l'on croit, on l'a rarement entendu dire autre chose)
Âge : 1 an (du moins on imagine, il ne s'est jamais défendu du contraire)
Un bébé machiavélique fier de marcher maladroitement sur ses deux jambes, génie du mal cruel et sanguinaire, l'être le plus intelligent que l'univers ait jamais vu naître.
Mais cela personne n'est au courant, puisqu'il ne sait pas parler car ses cordes vocales ne sont pas développées, et s'exprime par des &quot;aga&quot; &quot;blebleble&quot; ou toute autre intonation de nouveau-né.
Tout droit venu de l'espace, il ressemble en tout point à un bébé humain ne portant -de base- qu'une simple couche blanche comme seul vêtement.
Paraîtrait qu'il puisse avoir une armée (de quoi ?) à ses ordres, mais personne n'en a jamais été témoin.
Ses plans sont connus de lui seul, mais il est en tout cas certain qu'il ne veut rien de bon à personne.
Allez, venez, je vous attends !




Chapitre numero 4
Poste le 23/12/2015 a 18:08:34 par Loiseau

[i]- Son nom :[/i] Olaf Laksson
[i]- Sa description physique :[/i] Colossal, cet ogre mesure deux bons mètres de haut et presqu'autant de large, une impressionnante iroquoise teinte en rouge orne son crane et son visage est percé et tatouée de manière à évoquer un faciès démoniaque.
[i]- Sa description psychologique :[/i] Belliqueux et maniaque, il ne vit que pour tuer.
[i]
- Un résumé de son histoire : [/i]Il était considéré comme le tueur le plus efficace de tous les temps, ainsi que le plus brutal. Jusqu'au jour où, après une cuite monumentale, il eût un accident de voiture qui le plongea dans un profond coma. Depuis, il est maintenu en vie grâce à tout un tas de machines, sur un lit d'hôpital, incapable de quoi que ce soit.
[i]- Ses talents :[/i] Sa force surhumaine.




Chapitre numero 5
Poste le 23/12/2015 a 19:38:38 par VinceBloom

A mon tour de soumettre ma participation.
Nom : Officiellement, tout le monde l'appelle Lil Capone (en français, &quot;Petit Capone&quot;). Les rares chanceux à pouvoir connaître ses véritables initiales sont ses quelques rares proches et sa première garde fidèle.
Description physique : Corporellement, c'est un petit homme ordinaire presque comme vous et moi, d'âge moyen et d'origine afro-américaine. Si j'ai dit presque, c'est parce que son crâne toujours fraîchement rasé, ses deux gros tatouages sur les joues à l'effigie d'une énorme liasse de dollars et d'une salope dénudée écartant les cuisses de façon très sexy, ainsi que ses nombreuses cicatrices plus ou moins imposantes partout sur le corps témoignent, en plus d'un passé convenablement rempli et d'un intérêt pour les choses toutes simples de la vie, d'une faculté à rapidement impressionner puis à donner envie de prendre vite ses jambes à son coup.
Précisons qu'il ne se sépare en aucun cas de son habit de gangster classique, composé donc d'un gros chapeau melon noir et d'une longue veste épaisse de la même couleur lui tombant jusqu'aux mollets. Pour le reste, à part une chemise blanc écarlate, tout est également noir.
Description psychologique : Pour se prétendre à ce point comme le neveu caché du plus célèbre des gangsters, il faut forcément avoir un paquet d'immoralité, de cruauté et surtout d'amour-propre. Notons que notre futur combattant a un tempérament colérique et déteste plus que tout une quelconque forme de résistance à ses désirs, le tout saupoudré parfois de propension soudaine à la folie pure et dure.
Son passé : Pour en arriver là, le petit Capone a dû en baver durant son existence dans les grands ghettos de New York, où seule la loi du plus fort fait la différence. Il a touché à tout, autant la pègre simple que le trafic d'armes et de narcotiques qui l'a rendu richissime et lui a permis d'obtenir un très fort contrôle sur presque tout son quartier et une bonne partie de la ville entière. On raconte que durant toutes les années où il était encore dans un relatif anonymat, il a effectué un nombre record jamais atteint d'aller-retours en prison. Notons qu'il s'est également essayé au milieu du Hip-hop dans lequel il a parvenu à se faire encore plus de monnaie.
Ses pouvoirs : Si on le prend seul, il n'en a strictement aucun à part le fait qu'il sait bien se battre pour un humain normal et qu'il possède un revolver de poche toujours dissimulé sur lui. Seulement, il aura toujours le moyen d'avoir une petite foule massée autour de lui pour le défendre, y compris des forces de sécurité comme la Police qu'il aura corrompu avant. Le fait d'avoir beaucoup d'argent lui procure de plus un arsenal complet composé autant de pistolets mitrailleurs classiques que de bombes et missiles à large portée. Et si jamais vous parvenez à neutraliser tout ça, sa petite garde rapprochée sera encore présente pour défendre sa vie corps et âme.
Voilà, désolé c'est un peu long mais j'avais beaucoup de trucs à préciser <img src="/img/smileys/18.gif">.




Chapitre numero 6
Poste le 24/12/2015 a 01:50:42 par Nemesisvsjill

[i]Nom [/i]: Mélissa Renault
[i]Description physique[/i] : Frêle, mesure un peu moins d'un mètre soixante. Blonde aux yeux verts, les cheveux longs et lisses, la peau mate. Son visage pourrait être décrit comme celui d'une magnifique jeune femme dans sa vingtaine si il n'était pas aussi émacié, faisant ressortir ses pommettes en contraste avec ses joues creuses. Son teint est cireux, d'énormes cernes se dessinent sous ses yeux, et son expression est figée dans une colère permanente, les sourcils froncés, les lèvres pincées. Le reste de son corps est tout aussi maigre, semblant à la limite de la malnutrition, bien que suffisamment musclé pour ne pas laisser de doute quand au fait qu'elle s'exerce. Sa poitrine est plate et ses abdominaux sont clairement dessinés. Divers bleus et cicatrices la recouvrent, évoquant une vie tumultueuse.
[i]Description psychologique[/i] : La blonde ne parle presque jamais, masquant un conflit intérieur intense. Certains ont la fureur de vaincre, d'autres ont la rage de perdre. La rage est l'émotion prédominante de Mélissa, née de l'orgueil et du désir de se surpasser. Partant d'un fond assez honnête et d'un cœur juste, défaites après défaites ont érodés l'esprit de Mélissa, ne laissant qu'un besoin compulsif de réussir à s'affirmer, de gagner, au point où c'en est devenu une maladie qui la ronge en permanence. Impossible pour elle de se concentrer trop longtemps sur quelque chose sans que la mémoire de ses échecs cuisants ne la fasse bouillir de l'intérieur. Son tempérament la pousse à prendre tous les risques les plus inconsidérés, incapable de prendre la moindre décision rationnelle une fois que son orgueil a été piqué au vif. Une simple provocation, un simple geste déplacé suffit à causer son ire, et rien, pas même une victoire aussi méritée soit-elle ne saurait calmer sa frustration. Les rares sons qui lui échappent sont une insulte à l'attention de son adversaire ou un pur grognement de rage.
[i]Résumé de son histoire[/i] : D'origine algérienne, Mélissa est née en France. Elle a grandit dans la pauvreté et n'a jamais eu le moindre ami, du en grande partie à son autisme. A l'âge de 17 ans, ne voyant rien pour la retenir, ses études étant un échec, elle décide de rejoindre la Légion Étrangère pour une durée de 5 ans. Après avoir donnée son maximum pour passer et réussir les tests, elle se classe parmi les premiers. Mélissa, se sentant enfin accomplie, passe 5 ans dans les rangs de la Légion avant de décider d'aller voir d'autres horizons.
Suivant le conseil de sa mère, elle part visiter l'Algérie. Là bas, elle s'aperçoit rapidement qu'elle est tout autant une étrangère qu'elle ne l'était en France et qu'à aucun endroit elle ne trouvera un accueil chaleureux. Déçue, ne voyant sa place nul part, ayant besoin de gagner sa vie, Mélissa se réinscrit à la Légion Étrangère.
Là bas s'est opéré un changement d'atmosphère. Les individus sont les mêmes, recrues comme officiers, mais quelque chose est différent. Peu importe où elle regarde, Mélissa ne voit que des regards remplis d'animosité. Au sein du régiment, chacun prétend s’entraîner dur pour soi même, mais lorgne du côté des autres. Sous couvert de questions anodines telles que &quot;Qu'est-ce que tu as fais de beau aujourd'hui ?&quot; se cache un besoin pervers de s'affirmer, quitte à rabaisser l'autre. Chacun joue à ce jeu hypocrite, et Mélissa, ayant surpassée chaque obstacle dans sa vie, se met rapidement en tête qu'elle surpassera chacun d'entre eux.
Elle échoue. Encore et encore, de manière chaque fois plus humiliante. Un bras de fer face au colosse de l'équipe ? Seul un idiot pourrait accepter. Mélissa accepte et échoue. Une course d'endurance ? Impossible de suivre ce Kenyan qui n'a jamais eu l'air de se fatiguer une seule seconde. Échec. Tournoi sur le stand de tir. Perdante dès la première manche avec les plus mauvais scores.
Plus le temps passe, plus l'ambiance se dégrade. La blonde est mauvaise perdante, les autres s'en délectent, se sentant confortés par son échec. Puis les choses en viennent naturellement aux mains, moment où Mélissa est rappelée à la dure réalité, celle où sa taille et son poids sont dérisoires, peu importe sa motivation.
Les années suivantes ne vont pas mieux. Sur le terrain, la blonde est incapable de communiquer ou de suivre des ordres destinés à la mettre de côté. Chacun de ses coups de nerfs met le reste de son équipe en danger, faisant d'elle la risée du régiment et un piètre soldat. A la fin de ces cinq années de service, Mélissa est bien déterminée à ne plus jamais retourner où que ce soit près des corps d'armée. Le destin la fera mentir quelques années plus tard lorsqu'elle rejoindra les forces d'intervention du GIGN, nouvellement ouvertes au sexe féminin.
[i]Talents[/i] : Mélissa, du fruit de son entrainement personnel, est une experte dans l'utilisation des couteaux, machettes et autres armes blanches. Son style, primaire, consiste généralement à sprinter vers l'ennemi et à les prendre par surprise, les éliminant avant qu'ils n'aient le temps de réagir. Elle réfléchit vite et est assez agile pour esquiver tout ce qu'on peut lui envoyer. Elle a également de larges notions de parkour, assez pour se déplacer rapidement et atteindre des endroits où on ne s'attend pas à la voir. Elle a pratiquée divers sports de combat, incluant le jiu-jitsu brésilien et le muay thai, suffisamment pour pouvoir se battre efficacement à mains nues.
Bien qu'elle manque de force physique, la rage et l'énervement la conduisent à se déchaîner et à frapper bien plus fort et plus vite que la normale, et lui permettent d'ignorer complètement la douleur à des niveaux extrêmes. Jambes cassées, balles dans le ventre, elle continuera d'avancer jusqu'à la mort avec une détermination surhumaine.




Chapitre numero 7
Poste le 27/12/2015 a 01:47:05 par naon

Nom du belligérant:[i] Frère Jacques[/i] dit le dormeur des vaux ou dévot peut-être.
Caractéristiques et histoire en vrac:
Après une aventure tiptoptropmegacool (que l'on vous contera dans un ou deux Apocalypses noelficiens), le narcoleptique Frère Jacques est devenu insomniaque, donc paranoïaque. De plus, il est accompagné du démon Ahriman qui le harcèle ou l'aide suivant son horloge astrale.
De prime abord, il ne paye pas de mine: L'habit qui fait le moine sur le dos, une tonsure au poil sur le caillou, un livre d'Énoch dans une main, l'autre toujours plaquée sur le rosaire à son cou et en prime une haleine parfum &quot;cuvée des nonnes&quot;. 
Autrefois rondelet, Angra Mainyu  lui a depuis fait prendre conscience du gras qui grouillait et pourrissait au fond de ses entrailles. Il a dès lors développé de la bille qui lui a monté au nez. Nimbant au passage son visage bouffi et rougeaud de cire et révulsant ses yeux gris vitreux. Ceux-ci, à présent écarlates, roulent dans leurs orbites par spasmes sporadiques.
La bille au nez lui a de plus fait développer certains aspects de la religion aux détriments d'autres. Il n'a gardé de Jésus que sa sérénité au  chapitre deux, verset 15 de l'Évangile selon Jean et ses distributions de pain du chapitre quatorze de l'évangile selon Matthieu. Du décalogue, le démon lui a fait oublier  le 6ème commandement. Il l'a en outre enfanté d'une coprolalie liée aux versets sanguinaires de l'ancien Testament. Jacques reste malgré tout déterminé à s'exorciser par n'importe quel moyen et voir un médecin pour peut-être, un jour, pouvoir à nouveau roupiller des matines aux vespres . 
Ahriman est le démon de la science sans conscience. Pernicieux et trompeur, il se fera une joie de semer la pagaille sur le champ de bataille en altérant les ressentis et velléités de nos fiers antagonistes.